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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÇ ÌÈÐÀ
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÎÍÍÛÕ ÒÅÕÍÎËÎÃÈÉ

ÌÈÐ ÁÅÇ ÏÐÎÂÎÄÎÂ ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÁËÈÆÅ

Âî âðåìÿ ôîðóìà ðàçðàáîò÷èêîâ «INTEL Deve-
loper Forum» â Ñàí-Ôðàíöèñêî (13 ñåíòÿáðÿ 2012 ã.)
ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð êîðïîðàöèè Intel Äæàñòèí
Ðàòòíåð ðàññêàçàë î íîâîé ðàçðàáîòêå ñïåöèàëèñòîâ
Intel Labs � öèôðîâîì ðàäèîìîäóëå WiFi, ðåàëèçóþ-
ùåì íîâûé âûñîêîñêîðîñòíîé ñòàíäàðò áåñïðîâîä-
íîé ïåðåäà÷è äàííûõ � WiGig. (Ñòàíäàðò WiGig îáåñ-
ïå÷èâàåò â ðàìêàõ ñòàíäàðòà WiFi ïðîïóñêíóþ ñïî-
ñîáíîñòü áîëåå 5 Ãáèò/ñ è ïîçâîëèò îáåñïå÷èòü áåñ-
ïðîâîäíîå âçàèìîäåéñòâèå êîìïüþòåðà è ïåðèôåðèé-
íûõ óñòðîéñòâ, âêëþ÷àÿ áåñïðîâîäíîå ïîäêëþ÷åíèå
îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ äèñïëååâ.)

Îäíîêðèñòàëüíûå ñõåìû ïîäîáíûõ ðàäèîìîäóëåé íå òîëüêî ìîãóò óñòàíàâëèâàòüñÿ
â ñìàðòôîíû è ïëàíøåòíûå ÏÊ, ÷òîáû, íàïðèìåð, äàòü âîçìîæíîñòü áûñòðîé ïå÷àòè
äîêóìåíòîâ íà ïðèíòåðå, îñíàùåííîì ìîäóëåì WiFi, áåç íåîáõîäèìîñòè ðàçûñêèâàòü
ïðîâîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó. Áëàãîäàðÿ èõ êîìïàêòíîñòè, íèçêîìó ýíåðãîïî-
òðåáëåíèþ è íèçêîé ñòîèìîñòè òàêèå ðàäèîìîäóëè ïîçâîëÿò ñîçäàâàòü áåñïðîâîäíûå
êîìïëåêñû êîììóíèêàöèîííûõ è âû÷èñëèòåëüíûõ óñòðîéñòâ, êîòîðûå ñîñòîÿò èç îò-
äåëüíûõ ìîäóëåé åäèíîé êîìïüþòåðíîé ñèñòåìû � áðàñëåòîâ, êëèïñ èëè ýëåìåíòîâ îäåæ-
äû, à òàêæå ðåàëèçîâàòü äàâíî âûñêàçàííóþ â ðàìêàõ êîíöåïöèè «Óìíîãî äîìà» èäåþ
«Èíòåðíåòà âåùåé», êîãäà ðàçëè÷íûå áûòîâûå ïðèáîðû, îñíàùåííûå äàò÷èêàìè, ñìîãóò
ñàìîñòîÿòåëüíî îáìåíèâàòüñÿ èíôîðìàöèåé ñ öåíòðàëüíûì äîìàøíèì êîìïüþòåðîì.

Èíæåíåðû Intel Labs òàêæå íå çàáûëè è î ïðîáëåìå áåçîïàñíîñòè îáìåíà äàííûìè,
êîòîðàÿ äëÿ áåñïðîâîäíûõ ñèñòåì ñâÿçè ñòàíîâèòñÿ åùå áîëåå àêòóàëüíîé. Âñåì èçâåñ-
òíî, ÷òî ïàðîëè õîòÿ è ÿâëÿþòñÿ îáùåïðèíÿòûì ñðåäñòâîì çàùèòû îò íåñàíêöèîíèðî-
âàííîãî äîñòóïà ê äàííûì, íî íåäîñòàòî÷íî óäîáíû (âåäü òðóäíî çàïîìíèòü äåñÿòêè
ðàçëè÷íûõ ïàðîëåé, íàçíà÷åííûõ äëÿ òåõ èëè èíûõ ïðîãðàìì, ðåñóðñîâ, óñòðîéñòâ
è ïð.). À âîò ðàçðàáîòàííîå Intel Labs àëüòåðíàòèâíîå ðåøåíèå Client Based Authentication
Technology ïîçâîëèò îòêàçàòüñÿ îò ýòèõ íåóäîáñòâ, â òîì ÷èñëå ïðè ðåàëèçàöèè îáëà÷-
íûõ ñåðâèñîâ, êîòîðûå ñòàíîâÿòñÿ âñå áîëåå ïîïóëÿðíûìè. Äîñòàòî÷íî áóäåò îäèí ðàç
âûïîëíèòü àóòåíòèôèêàöèþ ñâîåãî óñòðîéñòâà (íàïðèìåð, ïëàíøåòà, íîóòáóêà èëè ñìàð-
òôîíà) ïðè ïîìîùè áèîìåòðè÷åñêîãî äàò÷èêà, è äàëåå óñòðîéñòâî áóäåò ñàìî ïðîèçâî-
äèòü ñâîþ àóòåíòèôèêàöèþ ïðè äîñòóïå ê îáëà÷íûì ñåðâèñàì è áëîêèðîâàòü ýòîò äîñ-
òóï, åñëè, íàïðèìåð, ïîëüçîâàòåëü âðåìåííî îòîøåë îò êîìïüþòåðà.

Èñòî÷íèê: ïðåññ-ðåëèç êîðïîðàöèè Intel îò 14.09.2012



Íîâîñòè èç ìèðà èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé

20 © ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ  ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÛ  Â  ØÊÎËÅ.  ¹ 6,  2012  ã.

ÔÎÒÎÀÏÏÀÐÀÒ-Ìß×ÈÊ ÄÅËÀÅÒ 3D-ÏÀÍÎÐÀÌÛ

Ñôåðè÷åñêèå 3D-ïàíîðàìû îáû÷íî äåëàþò ïóòåì
ñúåìêè ôîòîàïïàðàòîì, óñòàíîâëåííûì íà øòàòèâå,
öåëîé ñåðèè ôîòîãðàôèé «ïî êðóãó». À çàòåì ýòè ôî-
òîãðàôèè «ñøèâàþòñÿ» âìåñòå â îäíî «ïîëîòíî», îõ-
âàòûâàþùåå ïîëå çðåíèÿ 360 ãðàäóñîâ êàê ïî ãîðè-
çîíòàëè, òàê è ïî âåðòèêàëè. (Îáû÷íî òàêàÿ ïàíîðà-
ìà äåìîíñòðèðóåòñÿ â îêíå ðàçìåðîì ñ îäíó ôîòî-
ãðàôèþ, â êîòîðîì ìîæíî êàê áû «îñìàòðèâàòüñÿ»
âëåâî-âïðàâî è ââåðõ-âíèç, ïåðåìåùàÿ èçîáðàæåíèå
â îêíå ìûøüþ.)

Îäíàêî íå âñåãäà òàêàÿ ñúåìêà âîçìîæíà: ÷òî,
åñëè âû õîòèòå ñíÿòü ñôåðè÷åñêóþ ïàíîðàìó «ñ âû-

ñîòû ïòè÷üåãî ïîë¸òà»? Êàêèì øòàòèâîì çàôèêñèðîâàòü ôîòîàïïàðàò â âîçäóõå?
Èíòåðåñíîå ðåøåíèå ïðîáëåìû ïðåäëîæèë íåìåöêèé äè-

çàéíåð Éîíàñ Ïôàéëü. Ýòî � êàìåðà-ìÿ÷èê «Throwable
Panoramic Ball Camera». Ïðî÷íûé ïëàñòèêîâûé êîðïóñ âíóòðè
çàëèò ïåíîïîëèñòèðîëîì, â êîòîðîì íàäåæíî çàôèêñèðîâàíû
òðèäöàòü øåñòü 2-ìåãàïèêñåëüíûõ êàìåð îò ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ, àêñåëåðîìåòð è ýëåêòðîííàÿ ñõåìà äëÿ îáðàáîòêè ôî-
òîãðàôèé.

×òîáû ñäåëàòü ïàíîðàìíûé ñíèìîê ñ âûñîêîé òî÷êè, äîñ-
òàòî÷íî� ïðîñòî ïîäáðîñèòü êàìåðó-ìÿ÷èê ââåðõ êàê ìîæíî
âûøå. Êîãäà êàìåðà îêàæåòñÿ â âåðõíåé òî÷êå ñâîåé òðàåêòî-
ðèè, àêñåëåðîìåòð çàôèêñèðóåò ýòî è çàñòàâèòü
âñå ôîòîêàìåðû ñðàáîòàòü îäíîâðåìåííî. Ïî-
ñêîëüêó «ïîëÿ çðåíèÿ» ôîòîêàìåð ïåðåêðûâà-
þòñÿ, âñå èõ ñíèìêè êàê ðàç è îáðàçóþò ïîë-
íóþ ñôåðè÷åñêóþ 3D-ïàíîðàìó. Îñòàåòñÿ òîëü-
êî ñîåäèíèòü èõ âìåñòå (÷òî è äåëàåò âñòðîåí-
íàÿ â êàìåðó-ìÿ÷èê ýëåêòðîííàÿ ñõåìà), è ïà-
íîðàìà ãîòîâà! Îñòàåòñÿ òîëüêî ïîäîáðàòü óïàâ-
øèé íà çåìëþ ìÿ÷èê, ïîäêëþ÷èòü åãî ê êîìïü-

Êàìåðà-ìÿ÷èê

Àâòîðñêàÿ èäåÿ ïðîåêòà

Ïðîöåññ ñúåìêè ïàíîðàìû Îòñíÿòàÿ ïàíîðàìà
(îïòè÷åñêèå èñêàæåíèÿ ìîæíî óáðàòü ïóòåì
äîïîëíèòåëüíîé êîìïüþòåðíîé îáðàáîòêè)
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 «ÁÀÞ, ÁÀÞØÊÈ, ÁÀÞ» ÏÎ-ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎÌÓ

Êàê áûòü, åñëè ìàìà çàíÿòà (íà ðàáîòå èëè äî-
ìàøíèìè äåëàìè, êîòîðûå, ïðèäÿ ñ ðàáîòû, ïåðåäå-
ëàòü çà êîðîòêèé âå÷åð äàëåêî íå ïðîñòî), à ðåáåíîê
íå õî÷åò çàñíóòü è ïðîñèò êîëûáåëüíóþ?

Ïàðó ñîòåí ëåò íàçàä äëÿ ýòîãî ñëóæèëè íÿíüêè-
êîðìèëèöû. Ñåãîäíÿ æå, â íàø «íàñêâîçü ïðîêîìïü-
þ÷åííûé» âåê, «íÿíüêàìè» ñòàíîâÿòñÿ ðàçíîîáðàç-
íûå ýëåêòðîííûå óñòðîéñòâà.

Òàê, íàïðèìåð, íà ñàéòå ãàçåòû «Àðãóìåíòû è ôàêòû» (http://www.aif.ru/techno/article/
56179) ðàññêàçûâàåòñÿ î íîâîì ïðîãðàììíîì ïðèëîæåíèè ñ õàðàêòåðíûì íàçâàíèåì �
«Êîëûáåëüíûå äëÿ  iPhone è iPad». Ïðàâäà, èìååòñÿ â âèäó íå óáàþêèâàíèå óïîìÿíóòîé
ïðîäóêöèè ôèðìû Apple, à èìåííî ïîìîùíèê äëÿ ïàï è ìàì, ïðåâðàùàþùèé ñîòîâûé
òåëåôîí èëè ïëàíøåò â èñïîëíèòåëÿ êîëûáåëüíûõ ïåñåí.

Ñàìà ïðîãðàììà áåñïëàòíà è ñîäåðæèò îäíó ïîïóëÿðíóþ êîëûáåëüíóþ «Ñïè, ìîÿ
ðàäîñòü, óñíè», ïëþñ ìîæíî (óæå çà äåíüãè) ñêà÷àòü èç ñàìîé ýòîé ïðîãðàììû åùå íå-
ñêîëüêî äîïîëíèòåëüíûõ ïåñåí, èñïîëíåííûõ ïðîôåññèîíàëüíîé âîêàëèñòêîé.

Âïðî÷åì, òåì, ó êîãî íåò ìîäíîé ñåãîäíÿ Apple�îâñêîé ýëåêòðîíèêè, òîæå ðàññòðàè-
âàòüñÿ íå ñòîèò. Â ïî÷òè êàæäîì ñîâðåìåííîì ñîòîâîì òåëåôîíå åñòü âñòðîåííàÿ ôóíê-
öèÿ äèêòîôîíà. Ïîýòîìó äîñòàòî÷íî ñêà÷àòü êîëûáåëüíûå èç Èíòåðíåòà (à åùå ëó÷øå
ñïåòü èõ ñàìîìó, ÷òîáû ðåáåíîê ìîã ñëûøàòü ïðèâû÷íûé åìó ðîäíîé ãîëîñ), è ïîñòà-
âèòü ýòó ìåëîäèþ íà âîñïðîèçâåäåíèå: õîòÿ áû êàê «ìåëîäèþ çâîíêà áóäèëüíèêà».

Êñòàòè, ìíîãèå ñïåöèàëèñòû ñ÷èòàþò, ÷òî ëó÷øåé êîëûáåëüíîé äëÿ ìàëûøà (îñî-
áåííî íîâîðîæäåííîãî) ÿâëÿåòñÿ çâóê óäàðîâ ñåðäöà ìàòåðè, ê êîòîðîìó îí ïðèâûê åùå
äî ðîæäåíèÿ. Èìåÿ ñîòîâûé òåëåôîí ñ äèêòîôîíîì è ïðîñòåéøèé ñòåòîñêîï (ëèáî îïÿòü
æå îòûñêàâ ñîîòâåòñòâóþùóþ çâóêîçàïèñü â Èíòåðíåòå), âû ìîæåòå ïîïðîáîâàòü è ýòîò
ñïîñîá�

þòåðó ÷åðåç ðàçúåì USB è ñêîïèðîâàòü ñåáå íà äèñê ãîòîâóþ ïàíîðàìó (ïðè÷åì çà
ýëåêòðîíèêó íå ñòîèò áîÿòüñÿ � êîðïóñ êàìåðû íàäåæíî çàùèùàåò åå îò óäàðà ïðè ïàäå-
íèè êàìåðû-ìÿ÷èêà íà çåìëþ).

Óâèäåòü ïðèìåðû ôîòîïàíîðàì, îòñíÿòûõ ñ ïîìîùüþ êàìåðû-ìÿ÷èêà è ïðîñìàòðè-
âàåìûõ íà êîìïüþòåðå, ìîæíî â âèäåîðîëèêå íà YouTube (http://youtu.be/Th5zlUe6gOE).

Êñòàòè, èíòåðåñíî, ÷òî Éîíàñ Ïôàéëü èçãîòîâèë ýòó êàìåðó ñàì � â êà÷åñòâå ñâîåãî
äèïëîìíîãî ïðîåêòà â Áåðëèíñêîì òåõíè÷åñêîì óíèâåðñèòåòå (TU Berlin). Êàðêàñ ôîòî-
êàìåðû áûë íàïå÷àòàí íà 3D-ïðèíòåðå, à ìîíòàæ ýëåêòðîííûõ êîìïîíåíòîâ âûïîëíåí
âðó÷íóþ.

Îñòàåòñÿ òîëüêî íàäåÿòüñÿ, ÷òî ïðîìûøëåííîñòü íå «ïðîñïèò» ýòó íîâèíêó, è ÷òî
êàìåðû-ìÿ÷èêè âñêîðå ïîÿâÿòñÿ â ïðîäàæå.

Ïî ìàòåðèàëàì ñàéòîâ: http://jonaspfeil.de/ballcamera è http://www.novate.ru/blogs/191011/19099
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3D-ÒÅËÅÂÈÇÎÐ ÄËß ÈÃÐÛ ÂÄÂÎÅÌ

Òåëåâèçèîííàÿ ñèñòåìà Sony
PlayStation Simulview � ýòî ïåðâûé äèñ-
ïëåé ñ ïëîñêèì ýêðàíîì, ñïîñîáíûé îä-
íîâðåìåííî ïîêàçûâàòü ðàçëè÷íûé êîí-
òåíò: îäåâàÿ 3D-î÷êè, ðàçíûå ïîëüçî-
âàòåëè âèäÿò ðàçíûå èçîáðàæåíèÿ â
ôîðìàòå 2D.

Äàííàÿ èäåÿ ðåàëèçîâàíà çà ñ÷åò
«íåòðàäèöèîííîãî» èñïîëüçîâàíèÿ óæå
èçâåñòíîé ñòåðåîòåõíîëîãèè ñ àêòèâ-
íûì çàòâîðîì. Äëÿ ïðîñìîòðà ñòåðåî-
èçîáðàæåíèÿ íà ýêðàí ïîïåðåìåííî âû-
âîäÿòñÿ ëåâûé è ïðàâûé êàäðû, à ñòåê-

ëà î÷êîâ ñèíõðîííî çàòåìíÿþòñÿ òàê, ÷òîáû ëåâûé ãëàç âèäåë òîëüêî ëåâûé êàäð (ïðè
ïîêàçå ëåâîãî êàäðà ïðàâîå ñòåêëî çàòåìíåíî è íåïðîçðà÷íî), à ïðàâûé ãëàç � òîëüêî
ïðàâûé êàäð (ëåâîå ñòåêëî â ýòî âðåìÿ íåïðîç-
ðà÷íî). Äëÿ ïðîñìîòðà æå äâóõ ðàçíûõ èçîá-
ðàæåíèé íà ýêðàí ïåðåìåííî âûâîäÿòñÿ òî
êàäðû ïåðâîãî, òî êàäðû âòîðîãî èçîáðàæå-
íèÿ, à î÷êè «ìèãàþò» îáîèìè ñòåêëàìè ñèíõ-
ðîííî: ó ïåðâîãî ïîëüçîâàòåëÿ îíè çàòåìíÿ-
þòñÿ ïðè ïîêàçå êàæäîãî âòîðîãî êàäðà, à ó
âòîðîãî ïîëüçîâàòåëÿ � ïðè ïîêàçå êàæäîãî
ïåðâîãî êàäðà.

Êîìïëåêò ïðåäíàçíà÷åí äëÿ èãðîâîé êîí-
ñîëè Sony PS3, à òàêæå â êà÷åñòâå 3D-òåëåâè-
çîðà/äèñïëåÿ (ñèñòåìà Simulview íå èìååò
âñòðîåííîãî ÒÂ-òþíåðà, ïîýòîìó äëÿ ïðî-
ñìîòðà òåëåïåðåäà÷ òðåáóåòñÿ ïîäêëþ÷åíèå
âíåøíåãî òåëåïðèåìíèêà).

Èñòî÷íèê: ñàéò Uvaga.By (http://news.uvaga.by/2193/)

Äìèòðèé Þðüåâè÷ Óñåíêîâ,
ñòàðøèé íàó÷íûé ñîòðóäíèê
ÈÈÎ ÐÀÎ.


